INSTRUCTUFR

GUSTAVO MEJIA
b |



Instructure hace software que hace a la
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Nuestro enfoque unico

Nativo la nube Plataforma abierta Facil de usar
Confibilidad : Adaptabilidad : Adoptabilidad




Nuestro Crecimiento
- 2011-2016

2011 2012 2013 2014 2015 2016
As of December 31, 2016.




Percentage of New Implementations by Product (June 2016) - Primary only
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https://mfeldstein.com/marketsandmarkets-getting-Ims-market-wrong/




New Higher Ed LMS Primary Implementations for

Europe, Latin America, and Oceania
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https://mfeldstein.com/note-data-used-Ims-market-analysis/




Un escenario de camblos y desaflos

Altos indlces de Evasion

CBL & TIC: crescimento en Latinoamérica

Nuevos reglamentos en losa paises y
expectativa de crecimiento de la modalidad a
distancia (Guerra de precios vs valor a los
estudiantes)

Maestros y tutores
Mas mentoria y responsabllldad en involucrar y
cautivarades.gs
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e Uso creciente de dispositivos moviles
e Personas conectadas con tecnologia 24/7

e jAplicaciones con retroalimentacion en
tiempo real!

e Aprendizaje con acceso en cualquier
momento y desde cualquier lugar

¥

Youfl) = TEDEd

o LESSONS\WORTHSHARING
Broadcast Yourself




Personas CER Virtualmente por Nivel Educativo en

Tecnoldgico 5.55% —

Técnico 13.99% —

E Bachillerato 35.61%

Boctorado 0.19%
_ Especializacion 2.63%
Profesional 38.75% — ~  Maestria 1.35%
“— Primaria 1.94%

Estas listo para apoyar a estos estudiantes digitales, sea en
clase,
en la universidad:.q eduwcasidnscontinuada?



B4A - ALUNOS, POR FREQUENCIA DE ACESSO A INTERNET
Total de alunos usuarios de Internet

[ ETEG ) Pelo menos Pelo menos Pelo menos | Menos de
Percentual (%) umavez | umavezpor | umavezpor | umavezpor | umavez

por dia dia semana por més
4° gérie/5° ano do Ensino Fundamental

8° série/9° ano do Ensino Fundamental
2° ano do Ensino Médio

Fonte: CETIC BR: http://cetic.br/tics/educacao/2016/alunos/B4A/




Problemas con las tecnologias educativas hoy

« Experiencia nada intuitiva a los
inmigrantes y nativos digitales

Mucho tiempo e inversion de los
académicos para aprender a usar,
crear y mantener cursos

Tecnologia no utilizada
correctamente ni usada en su
potencial (repositorio de contenido)




La manera “tradicional” de elegir un LMS
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e Comités evaluadores AN TAS
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% reporting as most difficult
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3 Puntos de Disfuncion

57%
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Average meaningful point of
: convergence
“Weu =
“Me”
Problem Solution Supplier

Definition Identification Selection




iLa solucion!

Voluntad Alineacion de las Consenso en ALTA CALIDAD
Institucional al partes interesadas
CAMBIO sobre el CAMBIO °




Vision Institucional
+

LMS




;, Como Alinear La Evaluacion?

Usabilidad + Adopcion
Escalabilidad
Disponibilidad
Interoperabilidad

Soporte




Facil de usar

Suporta la Ahorra
innovacion tempo

FACTORES DE
ADOPCION

Funciona en
dispositivos
moviles

Facilita mi
trabajo

Confiable

La nueva manera de evaluar las tecnologias



Recursos

Faculty Satisfaction

=——Blackboard (n=14) ~=—Canvas (n=22) ===Desire2Learn (n=6)

Usability

The System Usability Scale (SUS)
_ | Usefulness Escala de Usabilidad del Sistema

My Effectiveness

Top 25% of scores

90.1 “best imaginable”
85.5 “excellent”

77.8
70.5
62.6

My Efficiency ~ Prefer over Oncourse*

71.4 “good”

Bottom 25% of scores

Tool satisfaction

50.9 “ok”

* The original Canvas survey instrument did not include a ion about LMS p . Pilot partici were later

invited to complete a one-question survey on this topic. Only 15 faculty responded.
ENCUESTAS S iR
20.3 “awful”

Strongly disagre . .
oy cioadgree 12.5 ™“worst imaginable”

Disagree|

Neither agree nor...

Agree

Strongly agree’




Para mas informacion accese:
instructure.com
canvasims.com/latam
canvas.net

e-mail
Gustavo Mejia
Director Regional
gmejia@instructure.com




