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UFPE

03 campi (Recife, Caruaru e
Vitéria de Santo Antdo)

12 Centros Académicos

4.184 técnicos-administrativos
2.834 professores
40.932 alunos (graduacado,

mestrado e doutorado)




URGENCIA DIGITAL

FPE

ernamental.
ersidade brasileira.
eiros.

de dados.
cessidades basicas.
do docente e aluno.
e de problemas reais.
Visibilidade do beneficio da Tl.
Foco no aluno.




PROBLEMATICA

®* Necessidade urgente de evolu ologica.
® Baixa disponibilidade de re
®* Processos burocraticos g

®* Desintfegracdo enire pro
UFPE.

®* ATl UFPE precisa ainda im
(melhoria de Wifi, sistemas

® Solucoes "quase prontas™ de em, mas apresentam
normalmente limitacoes relativas a seguranca, escalabilidade, entre
outros.

®* O aluno muitas vezes tém boas ideias, mas falta infraestrutura e
orientacao para continuar o desenvolvimento de ideias.

e.
e problemas reais da

ase com relacdo a TIC



OPORTUNIDADES

UFPE UFPE

Ampla diversidade FOHT¢ de
de problemas reais conhecimento

que podem gerar Capital humano
trabalhos motivado a gerar
Aacadémicos solucoes




INOVAR

“Transformar uma ideia em solucao que agregue valor”




LAB DE INOVACAO

Promover e viabilizar a
transformacao de ideias
inovadoras em solucoes
de TIC que produzam
valor agregado o
comunidade UFPE.

PROPOSITO




PROCESSO

BASES REFERENCIAIS

DESIGN
THINKING

IDEIAS

SOLUCAO COMPLETA

PROCESSO

Articulacdo, Desenvolvimento, Validacdo, Gerenciamento




Combine Design Thinking, Lean Startup and Agile

Abstract

Concrete

i Try experiments

: Pivot/persevere?

Sprint planning

g Product Sprint
backlog execution

Sprint Shipable
review increment

Customer PROBLEM

Customer SOLUTION

#GartnerSYM

DESIGN THINKING

METODOS
NOVOS AO
NTI

LEAN STARTUP AGILE

Gartner
METODOS METODOS
FAMILIARES CONSOLIDADOS

AO NTI NO NTI



DESIGN THINKING

Um processo para solucao criativa de
problemas que inclui empatia /
centralizacdo no ser humano,
ideacao € experimentacao.

DESEJO
(HUMANO)

“USAVEL
(NEGOCI0)

Essa abordagem, criada pela IDEO,
reune o que é desejavel do ponto de
vista humano com o que &
tecnologicamente viavel e

economicamente vidvel. |NOVACAO

Traducao livre de www.ideou.com

VIAVEL
(TECNICAMENTE)




LEAN STARTUP

Abordagem para o desenvolvimento
de negdcios e produtos, que visa
encurtar os ciclos de desenvolvimento,
adotando uma combinacdo de

experimentacdo orientada por
hipdteses de negdcios, lancamentos
de produtos iterativos e aprendizado

validado.




METODOS AGEIS

Individuos e interagoes sobre processos e ferramentas
Software que funciona sobre uma documentacdo completa
Colaboracao do cliente sobre negociacdo de confrato
Responder a mudang¢as acima de seguir um plano

Ou seja, mesmo considerando valor nos itens a direitq,
valorizamos mais os itens a esquerda.

Traducao livre de www.agilemanifesto.org




ESTRATEGIA

Escopo Inicial (2018)

o Foco na Pro-reitoria de Assiténcia Estudantil (PROAES).
o Escopo fechado em solucdes de software.

Possiveis cendrios de desenvolvimento

o Desenvolvimento em disciplinas (Cin-UFPE)com acompanhamento
do NTI.

o Desenvolvimento inferno no NTI (bolsistas + coaching da drea de
projetos).

o Lancamento de edital para sartups ou alunos em geral.



PROCESSO
19 Experiéncia Concluida

IDENTIFICAR ESTIMULAR ARTICULAR
PROBLEMAS E CATEGORIAS PARTICIPACAO %EFACS'ONAR LAB
OPORTUNIDADES 4 DE SOLUCOES DE ENVOLVIDOS INOVACAO
PARCEIROS
ANALISAR E
IMERGIR NO SINTETIZAR O GERAR IDEIAS PROTOTIPAR VALIDAR IDEIAS /NTI

PROBLEMA IDEIAS

CONHECIMENTO




PROCESSO
2 ideias em desenvolvimento

L VALIDAR IVEPINI: COMUNICAR AB

A SOLUCAO SOLUCAO SOLUCAO NOVACAO
ANALISAR PARCEIROS

DESENVOVER

N Mo MEDIR MVP RESULTADOS E INTI

APRENDER
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CASE: YANA

VIDEO
DO TIME
YANA




RESULTADOS

1° CASE FINALIZADO - CONC
Disciplina Cin - Interface H
12/3 a 28/5

Design Thinking)

51 alunos e 5 equipes - ecessidades da Proaes.
Professor com dominio no
Proaes e NTI como participante afivo do processo.

Processo da disciplina alinhado com o do NTI (reunioes de preparacdo

foram realizadas antes com o professor).



RESULTADOS

Aproximacdo do NTI/P , Aluno/NTI, Centro/NTlI,

Centro/Proaes
ldeias geradas e de

Thinking (Pesquisa d

Storyboards etc).

2 problemas fratado
UFPE/Aluno (foco em

3 protdtipos apresentados

com base no Design
Personas, Cenarios,

e Comunicacdo
no)

s € validados pela Proaes.



PROXIMOS PASSOS

Concretizar as 2 ideias selecionadas.

Identificar outras alternativas de cooperacdo (internas e eternas a
UFPE).

Captarrecursos atraves de editais de governo e cooperacdo com
agentes geradores de Empresas.

Parceria frmada com o Nucleo de Inovacdo UFPE, a partir do
realizacdo da experiencia.
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